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1°ANO

1° CUATRIMESTRE

PRIMER ACTO: INTRODUCCION AL GUION

Disefio clasico. Guion y montaje. El conflicto matriz y los conflictos secundarios. Conflictos interno y externo. Red
conflictual. Climax. Protagonista y antagonista. El arco dramatico. Indagacion. La economia del didlogo. El didlogo como
accion. Texto y subtexto. Formatos de guion. Ejemplos y contraejemplos. La escena como un cambio. Tension, sorpresa y
suspenso. La estructura de tres actos y sus cambios: desde Aristételes a Netflix. Puntos de giro, incidente

incitador, midpoint y climax. La transformacidon de sinopsis en escenas.

GUION HISTORIAS CORTAS

Origen y presente de las series cortas. Principales caracteristicas del género. Ideas para series web. Conflictos, personajes
y acciones. Duracién de las series cortas. Contar mucho en poco tiempo. Géneros, estilos y formatos. Elaboracion de

proyectos de series web.

LENGUAJE AUDIOVISUAL

Narrar en imagenes: équé es una imagen? Capacidad narrativa/Capacidad Dramatica. La fotografia y la imagen en
movimiento. Sus légicas, impactos y caracteristicas. El plano (unidad minima del lenguaje audiovisual). Tamafio. Movimiento.
La duracién. Angulaciones. Composicién. Encuadre. Escenas y Secuencias. lluminaciéon. El montaje: Reescritura de un relato.
La nocién espacio/temporal. Su articulacién. El sonido y sus caracteristicas narrativas y dramaticas. Los conceptos “campo”

y “Fuera de campo”.

ESCRITURA NARRATIVA

Identificaciéon y uso de recursos literarios. Ejercicios de desbloqueo y de exploracion linguistica. Elementos basicos de la
escritura dramatica: personajes y conflictos. Construccion de la escena. Recursos de las otras artes para fomentar la

escritura creativa en su relacién con la musica, el cine, la fotografia, la pintura, el cémic.

LEER PARA ESCRIBIR: LITERATURA

Narracion: sentido y relato. La fuerza de la transformacion. Finales abiertos y cerrados. La fabula. imaginacién estructural y
conceptual de la narrativa. Sentido literario. Los géneros. El tono. Percepcién. Unidad de efecto y efecto tnico. Estructura,
género y sentido. Revelacion y género policial. El narrador. Narrativa moderna. El sentido eliptico. Crisis cultural en la

modernidad. Teoria del Iceberg. El tono. Personajes y moral. El absurdo. La poesia. Novel grafico, fonético y semantico.

2° CUATRIMESTRE

GUION SONORO

Coémo escribir sin imagenes. El lenguaje radial: musica, silencios, palabras, efectos. Los
formatos de la radio: ficcidn y no ficcién. Escritura radiofénica: concision, claridad, economia

expresiva.

EDICION DE SONIDO
Introduccién al sonido: definicién y caracteristicas (fisica del sonido). Programas Sound Forge y Vegas: interface, principales
caracteristicas: edicién destructiva, archivos SFK, herramientas y procesos principales. Cortes y edicion. Consolas de grabacion:
entradas, salidas, conectores, tipos de micréfonos, niveles de grabacion. Edicidon para artisticas, contenidos y ventas de

programas.



PODCAST

Podcast y consumos on demand. Breve historia del podcast. Elementos técnicos necesarios para su realizacién. Componentes
del lenguaje radiofdénico. Planeamiento y estrategias para la produccidn. La voz y el micréfono. Nociones elementales de la
edicion en audio. Estructura narrativa. Géneros y formatos posibles. Creacidon de archivo de distribucién RSS. Metadata e

ID3. Publicacién, distribucion y hosting. Creacién de un programa que perdure en el tiempo.

GUION SERIES

Definicién de serie: sus caracteristicas principales. Estructura narrativa. Estructura dramatica. Dispositivos narrativos,
dramaticos y secuenciales. Nuevos modelos, nuevos formatos. ¢Qué, cuando, dénde, quienes? Estructura del libro para
television. Otras estructuras: episodio, capitulo con trama cerrada, con trama cerrada y subtrama en continuidad, con tramas

en continuidad, con tramas cerradas por capitulos y una gran trama por temporada.

DRAMATURGIA

Poéticas teatrales: comedia del arte, realismo, grotesco, absurdo, dramaturgia de la fragmentacién. Criterio compositivo.
Discontinuidad: en el relato, la linea de accién y la curva dramatica. Simetria y asimetria. Figura-fondo: los personajes, el
relato, la puesta en escena. Centralidad y descentralidad. Simplicidad y complejidad. Descomposicion y recomposicion.
Repeticién y unicidad. Agrupar y disgregar. Figuracién y abstraccion. Andlisis del texto dramatico. Estructura interna.

Articulacién y desarrollo de la trama. Tiempo y personajes. Didlogo y mondlogo. Escena, unidad de tiempo y espacio.

2°ANO

1° CUATRIMESTRE

MONTAJE Y EDICION

Lenguaje audiovisual. Toma y plano. Tamafios de plano, angulacién y altura de cdmara. Composiciéon de la imagen. Valor
de la imagen. Connotacién. Adobe Premiere: Interfaz del programa. Configuracion de la secuencia. Importar archivos.
Herramientas de edicion. Resolucion de video y de imagenes fijas. Codecs y programas de transcodificacién. Cadencia de
frames. Timecode. Transiciones de video y de audio. Creacion de titulos. Efectos de video y de sonido. Shortcuts. Control
de efectos. Render. Sincronizaciéon de clips. Anidar secuencia. Pantalla dividida. Criterios para el uso de zécalos (tamanos,

tipografias y colores).

BUSQUEDA DE LA INFORMACION

Qué es investigar. Dénde buscar la informaciéon. Organizar y curar la informacioén. Verificacion de los datos. Las redes
sociales en la investigacion web. Buscadores. El rol de las audiencias. Estructura de busqueda y trabajo para contar una

historia. La relacién entre la investigacién y el guion.

EDICION AUDIOVISUAL

Preparacién y puesta en practica de un rodaje. Funciones del equipo de produccién. Funciones del guionista. La direccién de
actores. Las locaciones. La iluminacion. La visualizacion del material. El rol del editor. Légica de Flujo de Trabajo. Relacion entre
el guionista y el editor. Diferencia entre editor y compaginador. La edicién “off line” y “on line”. Corte, flujo continuo, estructura,
segmento, pausa, relato. Ritmo audiovisual: movimiento interno y externo al plano. La transicién. Digitalizacién. Formatos de

compresion. Post produccion. Placas. Zécalos. Animaciones. Dibujos. Titulos.



GUION DE NO FICCION

El universo de la televisién de no ficcién. Programa de entretenimiento, programas infantiles, programas educativos, programas
deportivos, programas musicales, magazine. El rol del guionista en cada uno de los formatos. Funciones y responsabilidades.
Reality show y docureality. Similitudes y diferencia. Actores y actuantes. Otras funciones del guionista. El casting. La produccion

de historias. El guion de piso.

GUION DOCUMENTAL

El Cine Documental. Variantes, estilos, modalidades. Forma y contenido. Conceptos generales sobre cine documental.
Documental antropoldgico, educativo, cientifico, social, de archivo, de autor. La investigacion y el trabajo de campo.

La premisa. La hipétesis. La entrevista. El testimonio. La encuesta. Seguimiento. El/los sujetos del documental. Unidad,
conflicto y exposicidon. Montaje interno y externo. Montaje paralelo y alterno. La elipsis. El contrapunto. El montaje y el sonido.

Los didlogos.

2° CUATRIMESTRE

TEORIA DE LA COMUNICACION Y LAS AUDIENCIAS

Contextos y paradigmas en la investigacion sobre las comunicaciones de masas. “Mass Communication Research”. La teoria
funcionalista de las comunicaciones de masas. La hipdtesis de los “Usos y Gratificaciones”: presupuestos de investigacion.

El lugar del receptor en el proceso de la comunicaciéon masiva. La Teoria Critica. Teoria Culturoldgica. La Escuela de Frankfurt.
Las industrias culturales. Efectos cognitivos y rutinas de produccidon mediatica: agenda setting y news making. Las industrias
culturales. Medios y vida cotidiana. La era de la globalizacién. La transnacionalizacién.Comunicacion e identidad cultural. Los

guiones como modelo de actuacién.

HISTORIA AUDIOVISUAL ARGENTINA

Radio, cine y televisién: los principales géneros y sus referencias autorales. Desarrollo y expansién del cine, laradio y le
television en la Argentina a comienzos del siglo XX. Sus autores y principales estrellas. El cine mudo a los aflos 50. La época
de los estudios cinematogréficos. Los filmes de las grandes figuras de la cinematografia argentina. El melodrama. Los
origenes de la television argentina. Las décadas del 60 y 70. La television durante la dictadura militar de 1976-1982. La TV

en la década de los 90. La tira costumbrista.

GUION CINE DE FICCION

El cine. Su arte. Su Iégica. Breve reseia de la escritura cinematografica. La tarea del guionista de Cine. Los formatos en la
cinematografia. El relato, la construccién dramatica. Macroestructuras cinematograficas: La estructura clasico- narrativa.

La coral. La episddica. El Cortometraje: Origenes literarios, el cuento. Sus caracteristicas. Métodos de analisis y construccién -
Efecto Poético. El acontecimiento mayor. El efecto Unico: iluminacién del relato. La construccién del personaje: caracterizacion.
Protagonista - Antagonista. Personajes principales y secundarios. La microestructura: elementos esenciales a la hora de narrar.

Cine y nuevas tecnologias.

GUION TRANSMEDIA (CULTURA DIGITAL, ESCRITURA, Y PLATAFORMAS DIGITALES)

Nuevos paradigmas. Cambios en la produccién, consumo y circulacion de contenidos. Nuevas audiencias, nuevos consumos.
La escritura en la era digital. Caracteristicas. La web 2.0. La web 3.0. La convergencia digital. Multimedialidad. Hipertextualidad.
Interactividad. Medios tradicionales y Medios nativos digitales. Plataformas y formatos. Nuevas plataformas digitales. Nuevas
audiencias. Nuevas formas de contar. Whatsapp. Youtube. Spotify. Lo colaborativo. Tipos de contenidos. Visualizacién de

plataformas para crear proyectos. Redes Sociales



REALIZACION AUDIOVISUAL

Preparacion y puesta en practica de un rodaje. Funciones del equipo de produccidon. Funciones del guionista. La direccion de
actores. Las locaciones. La iluminacién. La visualizacién del material. El rol del editor. Légica de Flujo de Trabajo. Relacién entre
el guionista y el editor. Diferencia entre editor y compaginador. La edicion “off line” y “on line”. Corte, flujo continuo, estructura,
segmento, pausa, relato. Ritmo audiovisual: movimiento interno y externo al plano. La transicién. Digitalizacion. Formatos de

compresion. Post produccién. Placas. Zécalos. Animaciones. Dibujos. Titulos.
3°ANO
1° CUATRIMESTRE

PRODUCCION AUDIOVISUAL

Cdémo se lleva adelante una producciéon audiovisual. Los roles de cada una de las dreas. Preproduccién, produccion y

posproduccion. El lugar del guionista en una producciéon audiovisual. Desglose de guiones. Locaciones. Presupuestos.

DERECHOS DE AUTOR

Deontologia. Definiciones. Trabajo, profesién y vocacién. Las diferentes concepciones juridicas del derecho de autor: el
copyright y el &quot;derecho de autor&quot;. La importancia econémica del derecho de autor en el mundo contemporaneo:
la produccién de bienes culturales y el impacto tecnolégico. Derecho de autor: Obras protegidas. Obras originarias y obras
derivadas. Titulares originarios y titulares derivados. Coautoria. Limitaciones del derecho de autor: utilizaciones libres y
gratuitas. Licencias no voluntarias. Los plazos de proteccién. El dominio publico. Los contratos tipicos y los

atipicos. El registro y el depdsito legal; diferencia. Tipificacion de los delitos.

GUION DE VIDEOJUEGOS

Definiciéon de videojuegos. Qué es y cémo se producen. La industria del videojuego. El publico. Guion vs Guion de videojuego.
Similitudes y diferencias. Disefio del juego. Tipos y géneros. Historia y puesta en escena. Contexto, cut escene, scripted event.

La dindmica y los niveles. Los personajes. Los didlogos. Los conflictos del jugador.

GUION ADAPTACION

Diferentes tipos de adaptacion. Economia del cuento versus la digresién de la novela. Analisis del proceso de adaptacion.
Del cuento al guion. Las posibilidades. Eleccién y focalizacién. El tema, los recursos, el clima, el ritmo. Qué hay. Qué nos

interesa conservar. Toman de decisiones. Ventajas y desventajas. Conflictos. Personajes. Imagenes. El pasaje de los didlogos.

PROYECTOS Y PITCHING

De la idea a la pantalla: ¢éCémo se arma un proyecto? El rol del guionista en la escritura. La carpeta como sistema. Cémo

comunicar: la sintesis argumental. Storyline, sinopsis, tratamiento, propuesta estética, motivacion, biblia. La premisa. Convocatorias,
el concepto de grantsmanships. premios, préstamos, subsidios, residencias, incubadoras. Fondos internacionales. Autogestion.
Funcionamiento de la industria audiovisual. Personas e instituciones decisoras. Proyectos ad hoc y proyectos propios. Objetivo,
modelos y contenidos. Disefio de documentos y presentaciones. Venta y comunicacion. El lenguaje del pitch: cémo comunicar

para ser efectivos. El tiempo y el pulso de la reunidn. Pitch de cine, televisidon y nuevos medios.



